Ubersicht der Spielinhalte und Altersgruppen —
Immersive Gamebox Berlin

Spiele fur Kinder (ab 3—7 Jahren)

Paw Patrol: New Recruits

Altersfreigabe: Ab 3 Jahren
Dauer: 60 Minuten / 30 Minuten

Inhalt: Kinder schltipfen in die Rollen ihrer Lieblingscharaktere aus der Serie und erleben
spannende Rettungsmissionen.

Lernziele: Férderung von Teamarbeit und Problemlésungsféhigkeiten.

Sprachen: Deutsch / Englisch

Junior-Paket
Altersfreigabe: Ab 5 Jahren

Dauer: 30 Minuten
Inhalt: Gedachtnis- und Geschicklichkeitsspiele speziell fir jingere Kinder.

Lernziele: Gedéachtnistraining und motorische Fahigkeiten.

Sprachen: Englisch

Floor is Lava
Altersfreigabe: Ab 7 Jahren

Dauer: 30 Minuten

Inhalt: Bewaltigung von Hindernisparcours, inspiriert von der gleichnamigen Netflix-
Serie.



Lernziele: Kérperliche Aktivitadt und Teamkoordination.

Sprachen: Deutsch / Englisch

Angry Birds
* Altersfreigabe: Ab 5 Jahren

* Dauer: 30 Minuten

* Inhalt: Die Spieler:innen erleben das bekannte Schleuderspiel in LebensgroBe.
Ziel ist es, gemeinsam mdglichst viele Turme der Schweine zu zerstéren — mit
jeder Menge SpaB und Bewegung.

* Lernziele: Férdert Zielgenauigkeit, Reaktionsgeschwindigkeit und Hand-Auge-
Koordination bei gleichzeitiger Teaminteraktion.

* Sprachen: Deutsch / Englisch

Spiele fur Kinder & Jugendliche (ab 8—12 Jahren)

Ghostbusters: The Cursed Collection
Altersfreigabe: Ab 8 Jahren

Dauer: 60 Minuten
Inhalt: Bek&mpfung tbernaturlicher Phanomene in New York City.
Lernziele: Teamarbeit und strategisches Denken.

Sprachen: Deutsch / Englisch

Tempel of Coins
Altersfreigabe: Ab 5 Jahren

Dauer: 30 Minuten

Inhalt: Jump’n’Run-Abenteuer mit Minzsammlung und Geisterausweichung.



Lernziele: Reaktionsgeschwindigkeit und Teamarbeit.

Sprachen: Deutsch / Englisch

Alien-Eignungstest
Altersfreigabe: Ab 8 Jahren

Dauer: 30 / 60 Minuten

Inhalt: Bewaltigung von vier Tests, um von AuBerirdischen als wirdig eingestuft zu
werden.

Lernziele: Kritisches Denken und Problemlésungsféhigkeiten.

Sprachen: Deutsch / Englisch

Spiele fur Jugendliche & Erwachsene (ab 12 Jahren)

Squid Game
Altersfreigabe: Ab 12 Jahren

Dauer: 60 Minuten
Inhalt: Teilnahme an den sechs Herausforderungen der bekannten Netflix-Serie.
Lernziele: Strategisches Denken, Geduld, Prazision und Teamkoordination.

Sprachen: Deutsch / Englisch

Escape Al: Projekt Rewind
Altersfreigabe: Ab 12 Jahren

Dauer: 60 Minuten
Inhalt: L6sen eines mysteriésen Falls in einem digitalen Escape Room.
Lernziele: Logisches Denken und Zusammenarbeit,

Sprachen: Deutsch / Englisch



James Bunny: Casino Tropicale
Altersfreigabe: Ab 12 Jahren

Dauer: 60 Minuten
Inhalt: Infiltration eines Casinos zur Aufdeckung krimineller Machenschaften.
Lernziele: Strategisches Vorgehen und Teamarbeit.

Sprachen: Englisch

Psychedelische Villa
Altersfreigabe: Ab 12 Jahren

Dauer: 60 Minuten
Inhalt: Absolvierung 4 verschiedener Tests in einer psychedelischen Umgebung.
Lernziele: Konzentration und Problemlésungsfahigkeiten.

Sprachen: Deutsch / Englisch

Ticket zum Mars
Altersfreigabe: Ab 12 Jahren

Dauer: 60 Minuten
Inhalt: Aufbau einer Marskolonie durch Ressourcenmanagement.

Lernziele: Planung und Zusammenarbeit.

Sprachen: Englisch

Batman: Gotham Rescue
* Altersfreigabe: Ab 10 Jahren

* Dauer: 60 Minuten

* Inhalt: In Teams lésen die Spieler:innen Ratsel und verfolgen Bésewichte, um
Gotham vor dem Joker zu retten.



* Lernziele: Fordert strategisches Denken, Zusammenarbeit und
Kombinationsféhigkeit.

* Sprachen: Deutsch / Englisch
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